
概要

 



［１］すべては就職のために!
何者にもなれなかった大学生

就職氷河期到来



蜘蛛の糸の名は「3DCGアニメーション」

［2］生存戦略
敵を知る



己を知る



声優の問題

［3］計算と下心満載の制作戦術
技術面での優位性の確保

表現のブレイクスルーとなったモデリングソフト「3Dアトリエ」



開発の救世主「ぺけ-BASIC」



実験場「電脳倶楽部」

保険がたっぷり詰まった「４部構成」



ケース１:「03 夕」「02 昼」の２部が締め切りに間に合わなかった場合

ケース２:「02 昼」が締め切りに間に合わなかった場合



［4］おわりに


