
概要

 



（１）彩clone68k 開発時のCG環境について

1）生い立ち 



2）種類 

3）どういうモノか 





（2）その他のレイトレースソフト



（3）当時の出力(ハードウエア)環境

 



（4）彩clone68k 販売後



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

注1:名称 

注 2:ボクセル分割 



注 3:組み合わせることで 

注 4:トランスピュータ 



注 5:GPIB 


