
概要



（１）はじめに

（２）高校での映画制作

１）映画の内容

２）私の担当



３）ターニングポイント

（３）大学での映画制作



１）当時のハード・ソフト

２）使用したハード・ソフト



３）モデリング

４）アニメーション化



５）続 アニメーション化



５）機材の謎



６）映画の内容



７）実写撮影の問題

８）映画を作ってみた結論



（４）DoGAの設立

１）共同研究プロジェクト



２）Project team DoGAの設立

３）最初の難問



４）CGA共通規格



５）ASCIIの連載



（５）法人化



（６）DoGAの目的




